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2eme etape : Veiller a ce que I'encodage 2 soit sélectionné : 01 @2 % ‘
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3eme éetape : ouvrir le fichier vidéo ¢

4eme etape : Etalonner I'image U
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5eme étape: Choisir 'emplacement du repére et l'orientation des axes x et y

6eme étape : Avancer image par image et choisir la premiére image a pointer (par

exemple ici, on repére I'instant ou la balle est lachée)
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7eme étape : Clique sur le bouton « Mesurer »




8eme étape : Réaliser le pointage en cliquant sur la balle :

9eme eétape: Cliquer sur no mguitte traiter

10eme étape : Cliquer sur graphe pour visualiser le graphique
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1leme étape : Cliquer sur « Coordonnées » pour choisir une couleur et une forme de

points visibles !
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12eme étape : ajouter un titre et votre nom au graphique avec I'outil

texte
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13eme étape : Copier le graphique pour le coller dans un traitement de texte
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